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SZCZEGOLOWY OPIS PRZEDMIOTU ZAMOWIENIA
Dostawa sprzetu komputerowego i multimedialnego wraz z oprogramowaniem, programéw multimedialnych oraz materiatéw stanowiacych pomoc
psychologiczng i pedagogiczna

Uwagi wstepne: Rozwigzania r6wnowazne

1. Zamawiajacy dopuszcza zaoferowanie materiatow i urzadzen rownowaznych do wskazanych w Opisie Przedmiotu Zamdwienia, z zastrzezeniem, ze ich parametry techniczne, funkcjonalne i
uzytkowe nie moga by¢ gorsze niz parametry wskazanych przez Zamawiajacego materiatow i urzadzen.

2. Jezeli w Opisie Przedmiotu Zamoéwienia znajduja si¢ jakiekolwiek znaki towarowe, patenty lub wskazania pochodzenia zrédta lub szczegélnego procesu, ktory charakteryzuje produkt lub
ustugi dostarczone przez konkretnego producenta — nalezy przyjac, ze Zamawiajacy podat opis ze wskazaniem na typ i dopuszcza sktadanie ofert rownowaznych o parametrach techniczno-
eksploatacyjno-uzytkowych nie gorszych niz te, ktore zostaty podane w opisie przedmiotu zamowienia.

Zakres rownowaznos$ci okresla Opis Przedmiotu Zamoéwienia. W przypadku jakichkolwiek watpliwosci co do mozliwosci zaoferowania danego rozwigzania réwnowaznego (wzglgdem
rozwigzania wskazanego w Opisie Przedmiotu Zamowienia), kazdy z wykonawcow moze zwrdcic¢ si¢ do Zamawiajgcego z wnioskiem o wyjasnienie tej kwestii. Zamawiajacy w uzasadnionych
przypadku, odpowie na taki wniosek, publikujac swoje stanowisko na stronie internetowej BIP Gminy Grudzigdz w zaktadce przedmiotowego postgpowania

3. Wykonawca, ktory powotuje si¢ na rozwigzania rOwnowazne opisywanym przez Zamawiajacego, jest obowigzany wykazaé, ze oferowane przez niego dostawy spelniaja wymagania
okre$lone przez Zamawiajacego. W tym tez celu, Wykonawca powinien zatgczy¢ do swojej oferty pisemne o$wiadczanie zawierajace wykaz proponowanych rozwigzan rGwnowaznych wraz z
wskazaniem okoliczno$ci/dowodoéw na ich rownowaznos¢. W przypadku nieztozenia takiego oswiadczenia, przyjmuje si¢, ze oferta Wykonawcy obejmuje wszystkie rozwigzania wskazane
(rekomendowane) w Opisie Przedmiotu Zamowienia.

4 Pomoce dydaktyczne, takie jak:
1)  Przenos$ny komputer dla ucznia, wraz z oprogramowaniem, lub inne mobilne urzadzenie majace funkcje komputera - urzadzenia wyposazone w zainstalowany system operacyjny.
2)  Przeno$ny komputer dla nauczyciela, wraz z oprogramowaniem, lub inne mobilne urzadzenie majace funkcje komputera - urzadzenia wyposazone w zainstalowany system operacyjny.

3) Dedykowane urzadzenie umozliwiajgce tadowanie oraz zarzgdzanie mobilnym sprzetem komputerowym - szafa przystosowana do przechowywania, fadowania i ochrony laptopow oraz
tabletow;

4) Sieciowe urzadzenie wielofunkcyjne - urzadzenie wspotpracujace z komputerem umozliwiajace co najmniej drukowanie, kopiowanie i skanowanie;

5) Cyfrowe urzadzenie zapisujace obraz lub/i dzwiek z oprzyrzadowaniem i statywem - Urzadzenie zapisujace obraz i dzwigk podobnie jak informacje w pamieci komputera;

6) Wielkoformatowe, niskoemisyjne, interaktywne urzadzenia do projekcji obrazu i emisji dzwieku — np. tablice interaktywne, wideoprojektory, ekrany dotykowe, monitory itd.;
7) Cyfrowe systemy pomiarowe - stuzgce do otrzymywania, przetwarzania, przesylania oraz zapamietywania informacji pomiarowe;j;

8) Roboty — urzadzenia stuzace do nauki robotyki i programowania;

9) Inne pomoce dydaktyczne do nauki programowania - nie wymagajace uzycia TIK;

10) Wizualizer - urzadzenie stuzace do prezentacji. Umozliwia pokazanie na ekranie (w potaczeniu z projektorem) zarowno ptaskiego, jak i przestrzennego przedmiotu.

11) System do zbierania i analizowania odpowiedzi — system, ktory pozwala na tworzenie sprawdzianow, zarzadzanie wynikami, nadzorowanie pracy ucznia;

Musza spetniaé nastgpujace warunki:
1) posiada¢ deklaracj¢ CE — deklaracja Conformité Européenne;
2) posiada¢ certyfikat ISO9001 dla producenta sprzgtu;
3) w przypadku komputerow przenos$nych — spetniaja wymogi normy Energy Star 5.0;
4) sg fabrycznie nowe i wolne od obcigzen prawami 0séb trzecich;
5) posiada¢ dotaczone niezbedne instrukcje i materiaty dotyczace uzytkowania, w jezyku polskim;
6) posiada¢ okres gwarancji udzielony przez dostawce nie krotszy niz 2 lata, a w przypadku tablic interaktywnych i monitoréw — nie krétszy niz 5 lat
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Szkola Podstawowa w Dusocinie

Lp

Nazwa

Opis

J.m.

Tlos¢

Wartos¢ netto

Warto$¢ brutto

Przenos$ny komputer dla ucznia wraz z
oprogramowaniem

Sprzgt przewidziany m.in. do nauki programowania oraz obrobki grafiki w tym 3D.
Wykorzystywany na roznych zajeciach w réznych izbach lekcyjnych. Podstawowe
minimalne parametry to: przekatna ekranu 15,6 cala o rozdzielczosci 1920x1080 pikseli z
powtoka antyrefleksyjna, karta graficzna dedykowana o pamigci min. 2GB, procesor min.
Intel Core i5, dysk twardy magnetyczny tradycyjny o pojemnosci min. 1TB lub SSD o
pojemnosci min. 256GB, pamie¢ RAM min. 8 GB, zainstalowany odpowiedni system
operacyjny, pakiet biurowy, oprogramowanie antywirusowe, oprogramowanie
zabezpieczajace przed dostgpem do tresci, ktore moga mie¢ negatywny wplyw na ucznia,
mysz komputerowa

sztuka

Szkola Podstawowa w Piaskach

Robot edukacyjny - programowanie

PHOTON Robot Edukacyjny - wersja dedykowana dla instytucji edukacyjnych.
Urzadzenie stuzgce do nauki robotyki i programowania. Robot edukacyjny rozwijajacy
logiczne mys$lenie u dziecka i pozwalajacy stawia¢ pierwsze kroki w programowaniu.
PODSTAWOWE PARAMETRY: Wersja edukacyjna dla szkot. Komunikacja za pomoca
smartfonowej aplikacji. Robot stuzacy do programowania wizualnego. Wyposazony w
sensory rozpoznajace otoczenie. Wersja zawierajaca w szczegolnosci:

—  zestaw naklejek do personalizacji robota,

—  dostep do aplikacji do nauki indywidualnej,

—  dostep do bazy ponad 40 scenariuszy umozliwiajacych prowadzenie zaj¢¢ z robotem

w grupach do 25 oséb,

—  dostep do aplikacji w wersji edukacyjnej zintegrowany ze scenariuszami,

—  kabel w standardzie USB przeznaczony do tadowania robota,

—  instrukcj¢ obstugi w jezyku polskim.

sztuka
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2 Robot edukacyjny z pisakami - kodowanie

OZOBOT 2.0 BIT wraz z zestawem pisakow potrzebnych do kodowania sekwencji. Robot
rozwijajacy umiejetno$¢ kodowania oraz rozpoznajacy sekwencje kolorowych linii i
podazajace ich $ladem. Wersja zawierajaca w szczegdlnosci:

—  nakladke

- etui

—  kabel USB do tadowania

—  karta kodow

—  instrukcja w jezyku polskim

—  Pakiety lekcji

—  ponad 100 stron materiatow

—  karty pracy dla uczniéw

—  zestaw pisakow potrzebnych do kodowania sekwencji

sztuka

3 Tablet

Do celow realizowania zaje¢ informatycznych. Tablety bedzie wykorzystany do
programowania robotow edukacyjnych. Podstawowe parametry: procesor 4 rdzeniowy,
wyswietlacz 9,6 cala, pami¢¢ 2GB

sztuka

4 Mobilna szafka na komputery przeno$ne

Szafka mobilna (na minimum 16 sztuk laptopow), do celu bezpiecznego przechowywania
oraz tadowania zakupionych laptopow i tabletdéw, umozliwiajaca realizacje zaje¢ poza
pracownia komputerowa. Szafka powinna posiadaé zabezpieczenie przecigzeniowe i
przeciwprzepigciowe Drzwi szafki muszg by¢é wyposazone w zamek zabezpieczajacy z
blokada w min. dwéch punktach.

sztuka

Przeno$ny komputer dla ucznia wraz z
oprogramowaniem

Sprzgt przewidziany m.in. do nauki programowania oraz obrobki grafiki w tym 3D.
Wykorzystywany na réznych zajeciach w réznych izbach lekcyjnych. Podstawowe
minimalne parametry to: przekatna ekranu 15,6 cala o rozdzielczosci 1920x1080 pikseli z
powtoka antyrefleksyjna, karta graficzna dedykowana o pamigci min. 2GB, procesor min.
Intel Core i5, dysk twardy magnetyczny tradycyjny 0 pojemnosci min. 1TB lub SSD o
pojemnosci min. 256GB, pamig¢ RAM min. 8 GB, zainstalowany odpowiedni system
operacyjny, pakiet biurowy, oprogramowanie antywirusowe, oprogramowanie
zabezpieczajace przed dostgpem do tresci, ktore moga mieé negatywny wptyw na ucznia,
mysz komputerowa

sztuka

6 Przeno$ny komputer dla nauczyciela wraz z
oprogramowaniem

Sprzgt przewidziany m.in. do nauki programowania oraz obrobki grafiki w tym 3D.
Wykorzystywany na réznych zajeciach w roznych izbach lekcyjnych. Podstawowe
minimalne parametry to: przekatna ekranu 15,6 cala o rozdzielczo$ci 1920x1080 pikseli z
powtoka antyrefleksyjna, karta graficzna dedykowana o pamigci min. 2GB, procesor min.
Intel Core i5, dysk twardy magnetyczny tradycyjny o pojemnosci min. 1TB lub SSD o
pojemnosci min. 256GB, pami¢¢ RAM min. 8 GB, zainstalowany odpowiedni system
operacyjny, pakiet biurowy, oprogramowanie antywirusowe, mysz komputerowa

sztuka

7 Radioodtwarzacz

Sprzgt do celu rozwijania umiejgtnosei jezykowych oraz doskonalenie stuchania dialogow,
opowiadan itp. w jezyku angielskim. Parametry minimalne: odtwarzacz ptyt CD, CD-RW,
mp3, WMA, potaczenie USB, glosniki z systemem Bass Reflex, wejscie audio

sztuka

8 Cyfrowe urzadzenie zapisujace obraz

Sprzgt do celu realizowania zaj¢¢ informatycznych, na ktorych bedzie ksztattowana
umiejetnos¢ poszukiwania, zapisywania i przetwarzania informacji. Parametry:
Rozdzielczo$¢ matrycy 16, zoom cyfrowy, 83-krotny zoom optyczny, nagrywanie filmow,
balans bieli, stabilizacja cyrfowa. Zestaw musi zawiera¢ aparat, statyw i kart¢ pamigci.

zestaw
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Tablica interaktywna

Tablica interaktywna wraz z oprogramowaniem, projektorem, kablem oraz uchwytem.
PARAMERTY:

Przekatna tablicy min. 105 cali

Przekatna powierzchni roboczej min. 100 cali

Technologia tablicy : pozycjonowanie w podczerwieni

Obstuga tablicy: palec lub dowolny wskaznik

Sposéb mocowania tablicy: montaz na $cianie

Interfejsy / Komunikacja / Ztacza / Zasilanie tablicy: USB

Zalaczone akcesoria: Instrukcja obstugi, potka na pisaki, kabel USB, 3 pisaki zakonczone
gabka, zestaw do mocowania na $cianie, Wskaznik teleskopowy

zestaw

10

Materiaty- dysleksja

Materiaty w celu realizacji zaje¢ z dzie¢mi, ktore posiadaja trudnosci w pisaniu i czytaniu.
Zestaw niezbgdnych materiaty do prowadzenia diagnozy i terapii dysleksji. Zawierajacy:
Ocena ryzyka dysleksji, Litery, Ocena przyczyn trudno$ci w nauce czytania i pisania,
Trening stuchania, czytania i pisania cz. 1, Ilustrowana ksigzeczka z wierszykami

sztuka

11

Analiza i synteza wzrokowa

Zestaw w celu realizacji zaje¢ korekcyjno-kompensacyjnych. Analiza i synteza wzrokowa
to zestaw ¢wiczen przygotowujacych dzieci do nauki czytania i pisania lub pomagajacych w
pokonaniu trudnosci z nabywaniem tych umiejetnosci. Wiasciwe spostrzeganie i
analizowanie przestrzeni oraz tematycznych i atematycznych elementow graficznych
warunkuje poprawne rozpoznawanie i odwzorowywanie liter. Cwiczenia przeznaczone sa
dla dzieci prawidtowo rozwijajacych sig, ale rowniez - jako pomoc terapeutyczna

sztuka

12

Materiaty- badanie mowy

Program w celu realizacji zaje¢ logopedycznych i diagnostyki logopedycznej uczniow
miodszych. Multimedialny pakiet ilustracji wspomagajacych proces badania mowy.
Narzedzie, ktore ulatwia identyfikacje trudnosci w artykulacji i wystawianiu sie,
zawierajacym unikatowa opcje umozliwiajaca zastosowanie zapisu fonetycznego
wypowiedzi badanego pacjenta.

sztuka

13

Materiaty- pomoc psychologiczno- pedagog.

Zestaw w celu realizacji zajgé. Zestaw materialow: dokumentow, konspektow i pomocy
dydaktycznych spehiajacych potrzeby i obowiazki szkot w zakresie prowadzenia pomocy
psychologiczno-pedagogicznej w szkotach podstawowych. Zapewniajacy Kkadrze
pedagogicznej umiej¢tno$é rozpoznawania czerwonych sygnatdw zagrozen oraz wyposaza
w narzedzia diagnostyczne pozwalajace skutecznie wykrywaé pojawiajace si¢ w szkole lub
W jej otoczeniu problemy.

sztuka

14

Ogolnorozwojowy program komp. dla dzieci

Program w celu realizacji zaje¢ korekcyjno-kompensacyjnych. program komputerowy
wspomagajacy rozwdj psychoruchowy dzieci i mtodziezy. Kierowany do wszystkich w celu
podniesienia umiejetnosci  szkolnych, zapobiegania deficytom, osiagania sukcesow,
podnoszenia motywacji do zdobywania wiedzy w sposob szybki i trwaty. Cwiczenia i
zadania sa forma treningu ktoéry wydobywa potencjat intelektualny dziecka i rozwija go
wszechstronnie.

sztuka
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Szkola Podstawowa w Mokrem

1 Przeno$ny komputer dla ucznia wraz z
oprogramowaniem

Sprzgt przewidziany m.in. do nauki programowania oraz obrobki grafiki w tym 3D.
Wykorzystywany na réznych zajeciach w réznych izbach lekcyjnych. Podstawowe
minimalne parametry to: przekatna ekranu 15,6 cala o rozdzielczosci 1920x1080 pikseli z
powtoka antyrefleksyjna, karta graficzna dedykowana o pamigci min. 2GB, procesor min.
Intel Core i5, dysk twardy magnetyczny tradycyjny o pojemnosci min. 1TB lub SSD o
pojemnosci min. 256GB, pamig¢ RAM min. 8 GB, zainstalowany odpowiedni system
operacyjny, pakiet biurowy, oprogramowanie antywirusowe, oprogramowanie
zabezpieczajace przed dostgpem do tresci, ktore moga mie¢ negatywny wplyw na ucznia,
mysz komputerowa

sztuka

Przeno$ny komputer dla nauczyciela wraz z
oprogramowaniem

Sprzet przewidziany m.in. do nauki programowania oraz obrobki grafiki w tym 3D.
Wykorzystywany na réznych zajgciach w réznych izbach lekcyjnych. Podstawowe
minimalne parametry to: przekatna ekranu 15,6 cala o rozdzielczosci 1920x1080 pikseli z
powtoka antyrefleksyjna, karta graficzna dedykowana o pamigci min. 2GB, procesor min.
Intel Core i5, dysk twardy magnetyczny tradycyjny o pojemnosci min. 1TB lub SSD o
pojemnosci min. 256GB, pamigé RAM min. 8 GB, zainstalowany odpowiedni system
operacyjny, pakiet biurowy, oprogramowanie antywirusowe, mysz komputerowa

sztuka

3 Robot edukacyjny z pisakami - kodowanie

OZOBOT 2.0 BIT wraz z zestawem pisakow potrzebnych do kodowania sekwencji. Robot
rozwijajacy umiejetnos$é kodowania oraz rozpoznajacy sekwencje kolorowych linii i
podazajace ich sladem. Wersja zawierajaca w szczegdlnosci:

—  nakladke

- etui

—  kabel USB do tadowania

—  karta kodow

—  instrukcja w jezyku polskim
—  Pakiety lekcji

—  ponad 100 stron materiatow
—  karty pracy dla uczniéw

—  zestaw pisakow potrzebnych do kodowania sekwencji

sztuka
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4 Robot edukacyjny - programowanie

PHOTON Robot Edukacyjny - wersja dedykowana dla instytucji edukacyjnych.
Urzadzenie stuzace do nauki robotyki i programowania. Robot edukacyjny rozwijajacy
logiczne mys$lenie u dziecka i pozwalajacy stawia¢ pierwsze kroki w programowaniu.
PODSTAWOWE PARAMETRY: Wersja edukacyjna dla szk6t. Komunikacja za pomoca
smartfonowej aplikacji. Robot stuzacy do programowania wizualnego. Wyposazony w
sensory rozpoznajace otoczenie. Wersja zawierajaca w szczegolnosci:

—  zestaw naklejek do personalizacji robota,
—  dostgp do aplikacji do nauki indywidualnej,

—  dostgp do bazy ponad 40 scenariuszy umozliwiajacych prowadzenie zajgé z
robotem w grupach do 25 osdb,

—  dostep do aplikacji w wersji edukacyjnej zintegrowany ze scenariuszami,
—  kabel w standardzie USB przeznaczony do tadowania robota,
—  instrukcje obstugi w jezyku polskim.

sztuka

5 Listwa zasilajaca do komputerow

Listwa zasilajaca z wylacznikiem do fadowania komputeréw przenos$nych. Podstawowe
parametry:

—  zabezpieczenie przed dzie¢mi, z wylacznikiem noznym,
—  min. 6 gniazdek,

—  dtugos¢ kabla min. 3.00 m,

—  bezpieczne ztacze zasilajace,

—  maksymalna moc: 3680 W.

sztuka

6 Mobilna szafka na komputery

Szafka mobilna (na minimum 16 sztuk laptopow), do celu bezpiecznego przechowywania
oraz tadowania zakupionych laptopow i tabletow, umozliwiajaca realizacj¢ zaje¢ poza
pracownia komputerowa. Szafka powinna posiada¢ zabezpieczenie przeciazeniowe i
przeciwprzepigciowe Drzwi szafki musza by¢é wyposazone w zamek zabezpieczajacy z
blokadg w min. dwoch punktach.

sztuka

7 Teczka pracy logopedy

Kompleksowa pomoc logopedyczna z atrakcyjnymi propozycjami ¢wiczen i dokumentacja,
oferujaca réznorodne pomoce terapeutyczne, ktdre pozwolg na przeprowadzenie wielu
zajeC. Zawierajaca m.in.

—  szczegbdlowe plany pracy, ktore pomoga dostosowaé tryb terapii indywidualnie do
pacjenta,

—  sprawdzone scenariusze pokazujace atrakcyjne mozliwo$ci realizowania terapii
logopedycznej ,

—  Kkarty pracy, ktore wzbogaca kazde spotkanie z pacjentem.

sztuka
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Program multimedialny dla uczniéw majacych trudnosci w rozwiazywaniu zadan
matematycznych. Multimedialny program diagnostyczno-terapeutyczny do pracy z
uczniami klas 0-3, wykazujacymi specyficzne trudnosci w rozwigzywaniu zadan
matematycznych. Program winien umozliwi¢ przeprowadzenie oceny gotowosci szkolnej
oraz diagnozy ryzyka dysleksji i dyskalkulii.
Program winien zawiera¢
— 10 interaktywnych ¢wiczen diagnostycznych,
— 127 terapeutycznych ¢wiczen interaktywnych,
8 Program multimedialny - matematyka — 22 éwiczenia filmowe, sztuka
— 11 interaktywnych gier i zabaw,
— 163 karty pracy,
—  plyte DVD-ROM z programem,
—  poradnik metodyczny z instrukcja instalacji i obstugi,
—  wydrukowany komplet kart pracy,
—  komplet kolorowych naklejek,
— 20 kart z tabliczka mnozenia,
—  Zestaw pomocy tradycyjnych — Karty matematyczne oraz Domino
Program multimedialny - prowadzenie terapii dla uczniéow z dysleksja. Seria
multimedialnych programéw umozliwiajacych przeprowadzenie profesjonalnej diagnozy i
terapii pedagogicznej. Pakiet winien zawier¢ kompleksowy material, pozwalajacy na
prowadzenie zaje¢ korekcyjno-kompensacyjnych z dzie¢mi z grupy ryzyka dysleks;ji.
9 Program multimedialny - terapia (dysleksja) | Program winien zawiera¢ w szczegélnosci: sztuka
—  aplikacja terapeuty — program zarzadzajacy,
— ocena ryzyka dysleksji — modut diagnostyczny dla dzieci z grupy ryzyka dysleksji,
—  litery — modut terapeutyczny dla dzieci w wieku 6-8 lat.
Program multimedialny - zestaw ¢wiczef podnoszacych sprawnosé jezyka - terapia
logopedyczna. W programie powinno znajdowac¢ si¢ w szczeg6lnosci:
o . - dwuczgsciowy program multimedialny na pendrive (cz.1 opierajaca si¢ na materiale
10 :::ograe? gt;l;nmedlalny- terapia nieliterowym, cz.2 zawierajaca material uwzgledniajacy umiejetno$¢ czytania), sztuka
gopecy - profesjonalny mikrofon,
- przewodnik metodyczny zawierajacy propozycje scenariuszy zajec oraz zestawy tekstow
terapeutycznych, np. 150 terapeutycznych tamigtowek, zagadek i wierszykow.
Program multimedialny - rozwijanie i poszerzanie umiejetno$ci jezykowych. Zestaw dla
nauczycieli jezyka polskiego klas 4-6 szkoty podstawowej, pozwalajacy w sposob ciekawy i
motywujacy uczniéw przypominaé, rozwijac i poszerza¢ umiejetnosci jezykowe, a w
szczegoblnoscei umiejetnosci czytania oraz czytelnego i poprawnego pisania,
wykorzystywany na lekcjach jezyka polskiego, podczas dodatkowych zajgé z uczniami
1 Program multimedialny - rozwijanie przejawiajacymi problemy ze sprawnym czytaniem lub czytelnym i poprawnym pisaniem sztuka

umiejetnoscei jezykowych

oraz w ramach edukacji wlaczajacej skierowanej do uczniow z niektorymi deficytami
rozwoju psychospotecznego i fizycznego. Program korzystajacy z metod i narzedzi
dostosowanych do etapu rozwojowego dziecka zaréwno w zakresie jego mozliwosci
intelektualnych jak i odpowiednich do wieku konwencji estetycznych.

Zestaw winien zawier¢ w szczegodlnosci 70 interaktywnych ¢wiczen, gier i zabaw oraz 150
kart pracy.
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Teczka pracy pedagoga szkolnego

Teczka pracy pedagoga szkolnego. Narzedzie do diagnozy i rozwiagzywania problemow
wychowawczych, analiza przypadkow, scenariusze zajec.

Wersja podstawowa — wydanie papierowe w oprawie segregatorowej (1100 stron).
Publikacja aktualizowana zgodnie z kalendarzem wydawniczym.

sztuka

13

Program multimedialny- terapia
pedagogiczna

Program multimedialny - umozliwiajaca przeprowadzenie profesjonalnej diagnozy i terapii
pedagogicznej. Zestaw zawierajacy zbior kilkuset materialow — dokumentow, konspektow i
pomocy dydaktycznych jednoczesnie spetnia potrzeby i obowigzki szkot w zakresie
prowadzenia pomocy psychologiczno-pedagogicznej w szkotach podstawowych.

sztuka

14

Pakiet multimedialny dla wszystkich
poziomoéw edukacyjnych rozwijajacy
zdolnosci jezykowe

Program edukacyjny do nauki angielskiego. Pozwalajacy na uczenie si¢ jezyka na 3
poziomach zaawansowania Al - C1 wedtug Europejskiego Systemu Opisu Ksztalcenia
Jezykowego,

— Zzawierajacy ¢wiczenia, dzieki ktorym uczen opanuje zasady gramatyczne

— dialogi i teksty do czytania i stuchania

— ¢wiczenia z zakresu nowych stowek

— objasnienia gramatyczne, jezykowe i kulturowe

— trener wymowy i stowniczek

— nagrania wykonane przez native speakerow

sztuka

Szkola Podstawowa w Sosnéwce

Przeno$ny komputer dla ucznia wraz z
oprogramowaniem

Sprzgt przewidziany m.in. do nauki programowania oraz obrobki grafiki w tym 3D.
Wykorzystywany na roéznych zajeciach w roznych izbach lekcyjnych. Podstawowe
minimalne parametry to: przekatna ekranu 15,6 cala o rozdzielczosci 1920x1080 pikseli z
powtoka antyrefleksyjna, karta graficzna dedykowana o pamigci min. 2GB, procesor min.
Intel Core i5, dysk twardy magnetyczny tradycyjny o pojemnosci min. 1TB lub SSD o
pojemno$ci min. 256GB, pamig¢ RAM min. 8 GB, zainstalowany odpowiedni system
operacyjny, pakiet biurowy, oprogramowanie antywirusowe, oprogramowanie
zabezpieczajace przed dostgpem do tresci, ktére moga mie¢ negatywny wplyw na ucznia,
mysz komputerowa

sztuka

Oprogramowanie tablicy interaktywnej — j.

angielski

Oprogramowanie tablicy interaktywnej - jezyk angielski, Niezbedna pomoc do korzystania
z multibooka do j. angielskiego oraz innych ciekawych pomocy do nauki jezyka.

sztuka

Multimedialne materiaty do tablicy
interaktywnej - matematyka

Funkcjonalna pomoc dydaktyczna, przygotowana dla nauczycieli szkot podstawowych w
klasach 4-8. Program zawierajacy interaktywne ¢wiczenia, prezentacje, gry i filmy majace
na celu zainteresowanie uczniéw matematyka i skupienie ich uwagi na omawianym
materiale.

sztuka

Plansze interaktywne do matematyki

Program komputerowy sktadajacy si¢ z kilkudziesigciu plansz interaktywnych. Pomoc
dydaktyczna sktadajaca si¢ z animacji, dzwigkowych komentarzy oraz z testow
matematycznych, dopisywanie komentarzy, mozliwosci podkreslania wybranych tresci oraz
zaznaczania lub zakrywania dowolnych elementow znajdujacych si¢ na planszy.

sztuka

Oprogramowanie tablicy interaktywnej —
jezyk niemiecki

Oprogramowanie tablicy interaktywnej - jezyk niemiecki. Niezbedna pomoc do korzystania
z multibooka do j. niemieckiego oraz innych ciekawych pomocy do nauki jezyka

sztuka
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6 Program do terapii pedagogicznej - dysleksja

Program wspomagajacy pracg z dzieémi z dysleksja. Program zawierajacy gry rozwijajace
analiz¢ wzrokowa 1 stuchowa, ¢wiczace koncentracje uwage i sprawdzajace znajomosé
ortografii.

sztuka

7 Rzutnik multimedialny

Rzutnik multimedialny: Minimalne parametry:
Typ matrycy: 3LCD

Jasno$¢ [ANSI lumen]:3300

Wspotczynnik kontrastu: 15000:1
Rozdzielczo$¢ podstawowa: 800 x 600

sztuka

Szkola Podstawowa w Nowej Wsi

Przeno$ny komputer dla ucznia wraz z
oprogramowaniem

Sprzet przewidziany m.in. do nauki programowania oraz obrobki grafiki w tym 3D.
Wykorzystywany na réznych zajeciach w roznych izbach lekcyjnych. Podstawowe
minimalne parametry to: przekatna ekranu 15,6 cala o rozdzielczosci 1920x1080 pikseli z
powtoka antyrefleksyjna, karta graficzna dedykowana o pamigci min. 2GB, procesor min.
Intel Core i5, dysk twardy magnetyczny tradycyjny o pojemnos$ci min. 1TB lub SSD o
pojemnosci min. 256GB, pamigé RAM min. 8 GB, zainstalowany odpowiedni system
operacyjny, pakiet biurowy, oprogramowanie antywirusowe, oprogramowanie
zabezpieczajace przed dostgpem do tresci, ktore moga mie¢ negatywny wptyw na ucznia,
mysz komputerowa

sztuka

2 Szafa do przechowywania komputerow

Szafka mobilna (na minimum 20 sztuk laptopow), do celu bezpiecznego przechowywania
oraz fadowania zakupionych laptopdw i tabletow, umozliwiajaca realizacj¢ zajgé poza
pracownig komputerowa. Szafka powinna posiadac¢ zabezpieczenie przecigzeniowe i
przeciwprzepigciowe Drzwi szafki musza by¢ wyposazone w zamek zabezpieczajacy z
blokadg w min. dwoch punktach.

sztuka

Przeno$ny komputer dla nauczyciela wraz z
oprogramowaniem

Sprzet przewidziany m.in. do nauki programowania oraz obrobki grafiki w tym 3D.
Wykorzystywany na réznych zajeciach w réznych izbach lekcyjnych. Podstawowe
minimalne parametry to: przekatna ekranu 15,6 cala o rozdzielczosci 1920x1080 pikseli z
powtoka antyrefleksyjna, karta graficzna dedykowana o pamigci min. 2GB, procesor min.
Intel Core i5, dysk twardy magnetyczny tradycyjny o pojemnosci min. 1TB lub SSD o
pojemnosci min. 256GB, pamig¢ RAM min. 8 GB, zainstalowany odpowiedni system
operacyjny, pakiet biurowy, oprogramowanie antywirusowe, mysz komputerowa

sztuka

4 Robot edukacyjny - programowanie

PHOTON Robot Edukacyjny - wersja dedykowana dla instytucji edukacyjnych.
Urzadzenie stuzace do nauki robotyki i programowania. Robot edukacyjny rozwijajacy
logiczne mys$lenie u dziecka i pozwalajacy stawia¢ pierwsze kroki w programowaniu.
PODSTAWOWE PARAMETRY: Wersja edukacyjna dla szkot. Komunikacja za pomoca
smartfonowej aplikacji. Robot stuzacy do programowania wizualnego. Wyposazony w
sensory rozpoznajace otoczenie. Wersja zawierajaca w szczegolnosci:

—  zestaw naklejek do personalizacji robota,

—  dostep do aplikacji do nauki indywidualnej,

—  dostgp do bazy ponad 40 scenariuszy umozliwiajacych prowadzenie zajgé z robotem

w grupach do 25 o0séb,
—  dostep do aplikacji w wersji edukacyjnej zintegrowany ze scenariuszami,
—  kabel w standardzie USB przeznaczony do tadowania robota,

instrukcje obshugi w jezyku polskim.

sztuka
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OZOBOT 2.0 BIT wraz z zestawem pisakow potrzebnych do kodowania sekwencji. Robot
rozwijajacy umiejetnos¢ kodowania oraz rozpoznajacy sekwencje kolorowych linii i
podazajace ich sladem. Wersja zawierajaca w szczegolnosci:
—  nakfadke
- etui
. . . . —  kabel USB do tadowania
5 Robot edukacyjny z pisakami - kodowanie _ Karta kodow sztuka 3
—  instrukcja w jezyku polskim
—  Pakiety lekcji
—  ponad 100 stron materiatow
—  karty pracy dla uczniéw
zestaw pisakow potrzebnych do kodowania sekwencji
Do celow realizowania zaje¢ informatycznych. Tablety bedzie wykorzystany do
6 Tablet programowania robotéw edukacyjnych. Podstawowe parametry: procesor 4 rdzeniowy, sztuka 8
wyswietlacz 9,6 cala, pami¢¢ 2GB
Materiaty dydaktyczne: filmy edukacyjne, mapy, gry jezykowe i fiszki wzbogacajace
7 Materiaty do powtarzania stownictwa i zajecia, przyczyniace si¢ do poszerzenia wiedzy uczniow odnosnie kultury krajow sztuka 25
gramatyki z j. angielskiego anglojezycznych oraz rozwijajace umiejgtnosci jegzykowe.
Tablica interaktywna wraz z oprogramowaniem, projektorem, kablem oraz uchwytem.
PARAMERTY:
Przekatna tablicy min. 105 cali
Przekatna powierzchni roboczej min. 100 cali
8 Tablica interaktywna Technologia tablicy : pozycjonowanie w podczerwieni Zestaw 1
Obstuga tablicy: palec lub dowolny wskaznik
Spos6b mocowania tablicy: montaz na $cianie
Interfejsy / Komunikacja / Ztacza / Zasilanie tablicy: USB
Zalaczone akcesoria: Instrukcja obstugi, potka na pisaki, kabel USB, 3 pisaki zakonczone
gabka, zestaw do mocowania na $cianie, Wskaznik teleskopowy
Sprzgt przewidziany m.in. do nauki programowania oraz obrobki grafiki w tym 3D.
Wykorzystywany na réznych zajeciach w réznych izbach lekcyjnych. Podstawowe
Przenoény komputer dla nauczyciela wraz z minimalne parametry to: przekatna ekranu 15,6 cala o rozdz1elgzos;:1 1920x1080 plkse!l z
9 onrogramowaniem powtoka antyrefleksyjna, karta graficzna dedykowana o pamigci min. 2GB, procesor min. sztuka 2
prog Intel Core i5, dysk twardy magnetyczny tradycyjny o pojemnosci min. 1TB lub SSD o
pojemnosci min. 256GB, pamig¢ RAM min. 8 GB, zainstalowany odpowiedni system
operacyjny, pakiet biurowy, oprogramowanie antywirusowe, mysz komputerowa

10
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Pakiet- umiem liczy¢, czytaé, pisa¢

Pakiet sktadajacy si¢ z 3 zestawow : Umiem czyta¢, Umiem pisa¢ oraz Umiem liczy¢.
Zestaw kart pracy oraz interaktywnych ¢wiczen wspomagajacych rozwoj kluczowych
kompetencji uczniow w edukacji wezesnoszkolnej

Cwiczenia wspieraja nastepujace funkcje poznawcze niezbedne dla rozwoju umiejetnosci
czytelnego i poprawnego czytania:

- koncentracja uwagi,

- pamig¢ wzrokowa i stuchowa,

- rozwijanie funkcji wzrokowych: analizy i syntezy,

rozwijanie funkcji jezykowych,

- sylabizowanie i budowanie zdan.

sztuka

11

Dysleksja pakiet Profesjonalny

Multimedialne oprogramowanie wspomagajace profilaktyke oraz terapie pedagogiczna
trudnos$ci w czytaniu i pisaniu, zawierajace estaw materiatow multimedialnych
wspomagajacych umiejetnos¢ czytania i pisania, doskonalacych funkcje percepcyjno-
motoryczne oraz ksztatcacych wrazliwosé i swiadomos$é ortograficzng, przeznaczonych dla
dzieci w mlodszym wieku szkolnym.

sztuka

12

Multimedialny program terapeutyczny

Multimedialny program terapeutyczny EduBoty

Propozycja nauki, terapii i zabawy w jednym dla uczniéw ze specjalnymi potrzebami
edukacyjnymi.

Program skfada si¢ z min. 3 zestawow gier wspomagajacych terapie uczniow w
szczegolnoscei:

-ze specyficznymi trudno$ciami w nauce matematyki -Wygraj z dyskaklkulia

-ze specyficznymi trudno$ciami w nauce czytania i pisania -Wygraj z dysleksja

-z deficytami w zakresie funkcji poznawczych, w tym réznorodnymi zaburzeniami uwagi
Proponowane gry usprawniaja funkcje poznawcze i rozwijaja umiejetnosci szkolne.

sztuka

13

Logopedia pakiet poszerzony

LOGOPEDIA Pakiet Poszerzony - seria 12 profesjonalnych logopedycznych programéw
multimedialnych wspierajacych profilaktyke, diagnoze oraz terapi¢ wigkszosci zaburzen
mowy i jezyka wystepujacych u dzieci w wieku przedszkolnym i wezesnoszkolnym.

sztuka

14

Kwestionariusz do badan artykulacji

Narzedzie pozwalajace szczegdtowo oceni¢ artykulacje. Odpowiednio przygotowany
materiat jezykowy daje nam mozliwos¢ sprawdzenia realizacji danej gloski w izolacji, w
sylabach, wyrazach w kazdej pozycji (nagtosie, srodglosie i wyglosie), zwrotach, zdaniach
oraz mowie swobodnej. Do kwestionariusza zostata dotaczona karta zapisu wyniku
przeprowadzonego badania, w ktorej na biezaco mozemy notowa¢ informacje np. jakiego
rodzaju znieksztalcenia wystepuja w realizacji danej gloski (elizje, substytucje, deformacje)
oraz wstegpnie zaplanowac dalsza prace terapeutyczng z dzieckiem.  format: A4 » 62 karty *
karta zapisu wynikow badan

sztuka

11
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Szkola Podstawowa w Sztynwagu

Przenosny komputer dla ucznia wraz z
oprogramowaniem

Sprzgt przewidziany m.in. do nauki programowania oraz obrobki grafiki w tym 3D.
Wykorzystywany na réznych zajeciach w réznych izbach lekcyjnych. Podstawowe
minimalne parametry to: przekatna ekranu 15,6 cala o rozdzielczosci 1920x1080 pikseli z
powtoka antyrefleksyjna, karta graficzna dedykowana o pamigci min. 2GB, procesor min.
Intel Core i5, dysk twardy magnetyczny tradycyjny o pojemnosci min. 1TB lub SSD o
pojemnosci min. 256GB, pamig¢ RAM min. 8 GB, zainstalowany odpowiedni system
operacyjny, pakiet biurowy, oprogramowanie antywirusowe, oprogramowanie
zabezpieczajace przed dostgpem do tresci, ktore moga mie¢ negatywny wptyw na ucznia,
mysz komputerowa

sztuka

Szkola Podstawowa w Waldowie Szlacheckim

Przeno$ny komputer dla ucznia wraz z
oprogramowaniem

Sprzgt przewidziany m.in. do nauki programowania oraz obrobki grafiki w tym 3D.
Wykorzystywany na réznych zajeciach w roznych izbach lekcyjnych. Podstawowe
minimalne parametry to: przekatna ekranu 15,6 cala o rozdzielczosci 1920x1080 pikseli z
powtoka antyrefleksyjna, karta graficzna dedykowana o pamigci min. 2GB, procesor min.
Intel Core i5, dysk twardy magnetyczny tradycyjny o pojemno$ci min. 1TB lub SSD o
pojemnosci min. 256GB, pamigé RAM min. 8 GB, zainstalowany odpowiedni system
operacyjny, pakiet biurowy, oprogramowanie antywirusowe, oprogramowanie
zabezpieczajace przed dostepem do tresci, ktore moga mie¢ negatywny wptyw na ucznia,
mysz komputerowa

sztuka

2 Sieciowe urzadzenie wielofunkcyjne

Sieciowe urzadzenie wielofunkcyjne

Podstawowe parametry:

Standard:A4

Funkcje: Drukowanie, Kopiowanie, Skanowanie, Fax All in one
Technologia: Laser

Tryb drukowania: Monochromatyczny

Duplex

Automatyczny podajnik dokumentow

Pozostate

Pojemnos¢ pamigci RAM: 256 MB

Czas wydruku pierwszej strony (s): 8 s

Taktowanie procesora (MHz): 1200 MHz

Wymiary sprzetu (Szer. x Wys. x Gt.) 430 x 634 x 325 mm
Zawiera materialy eksploatacyjne

Kolorowy wyswietlacz (CD) dotykowy 7,5 cm (3 ")

Parametry wyswietlacza LCD: kolorowy wyswietlacz (CD) dotykowy 7,5 cm (3 ")

sztuka

12
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Program multimedialny - pakiet MATEMATYKA — SZKOLA PODSTAWOWA (klasy 4 —
6). Program multimedialny stuzacy do wzbogacenia i urozmaicenia zaje¢ wyrownawczych i
kota zainteresowan z matematyki. Program powinien zawiera¢ w szczegélnosci:
-35 zagadnien wraz zdolaczonymi scenariuszami lekcji w formie drukowanej
3 Program multimedialny | elektronicznej (pliki PDF) zestaw

-115 animacji, symulacji i ilustracji,

- ok 70 interaktywnych ¢wiczefi, prezentacji, gier i filmow

-Filmy instruktazowe (obstuga tablicy interaktywnej, praca z programem i inne)

-Pomysty nalekcje w formie drukowanej (ksigzeczka zawierajaca opisy zasobow
i propozycje ich wykorzystania) oraz w formacie PDF — umieszczone w aplikacji

13




